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I. DIAGRAMME DES CAS D’UTILISATION

Rechercher Ressource

E% \/Emanhi nes et supports de@

Utilisateur
/wincludes
%
f-..,_‘____________lz_caliser les ressources dispt@
Acteur Systeme

II. DIAGRAMME SEQUENCE SYSTEME

® RECHERCHER RESSOURCE
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L"infermaticien

Systeme

1 : choisir Recherche

2 : Afficher les champs a remplir

3: Renseigner les paramétres de la ressource & Iﬂcil.lié,er

4: T]aitement

seq ALT )

[Ressource trouvée]

Ij; : Afficher les endroits ol |a ressource se trouve

e e e e e — — — — —

I:I‘E : Message d erreur "Ressource inexistante”

e GERER MACHINES /SUPPORT DE STOCKAGE « AJOUT »
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Linformaticien Systeme Acteur systeme

_—

LJ- 1 : Nouveau support détecté

D‘ 2 : Alerte de detection du support

seq ALT J

[Siun nv :'support]

3 : Ajouter le support

T

v 4 : Traiternent d indexation

lll. DIAGRAMME DE CLASSE

v’ Decription :
Le diagramme de classe UML décrit les structures d’objet et d’information utilisées dans
notre application, a la fois en interne et en communication avec ses utilisateurs. Il décrit les

informations sans faire référence a une implémentation particuliére. Ses classes et relations

peuvent étre implémentées de nombreuses maniéres, comme les tables de base de
données...

Dossier de conception FANTASTIC FIVE Page 4 sur 12



FANTASTIC FIVE

Version: 1.1

Dossier de conception

Date: 03/06/2015

Machine

+id_machine
+nomm
+marguei
+@IP

+@mac

+Operation()
+getMachine(void)

.1

L

Ressource

+id_ressource
+typeR
+nomR
+endroitR
+versionR

Support

+lister()
+localiser()
+demander(): void
+getEndroit{void)

Theme

1 | +id_theme

Etat

+ypeS
+Nem$S
+capacité
+id_support

w

+consulter_espacev()
+consulter_espaceu()

+traiter(): void

/

Ressource partagée

‘D\

Ressource non partagée

"

Informaticien

+id_informaticien
+login

+ajouter()
+consulter()
+rechercher()

Dans le diagramme ci-dessus, nous avons utilisé le design pattern « State » vu que la ressource a

deux états ; soit partagée, soit non partagée. En fait nous n’avons pas mis en clair le fait que nous

avons deux sortes de supports : internes (disque dur, ... ) de la machine et externes ( amovibles

comme les clé usb ... ). Alors le diagramme de classe ci-dessous prend en considération ce cas :
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Support amo

+NomAM
+capacitéAM
+id_AM

-

Machine

+id_machine
+nomM
+marqueM
+@IP

+@mac

+getMachine(void)

1__!

Support interne

+Nom$S
+capacité
+id_support

*

+consulter_espacev()
+consulter_espaceu()
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Theme
+id_theme
+nomT
1
*
Ressource
+id_ressource
+typeR
+nomR
+endroitR
+versionR Etat
+lister() \
+localiser() * +traiter(): void
+demander(): void 1
+getEndroit(veid)
*
- Ressource non partagée
Ressource partagée
w
w
Informaticien
+id_informaticien
+login
+ajouter()
+zonsulter()
+rechercher()
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IV. DIAGRAMME DE PAQUETAGE

I

Métier

Informaticien

Ressource

Support

Control
CTR- CTR-
Ajout machine Suppr machine mCTagh_ine
CTR -
Ajout support
CTR- oTR -
Suppr suppot support
CTR - CTR -
Recherche Consulter

<<|HM=>
Page Principale

<<|HM>>
Machine

<<|HM>>
Ressource

<<|HM=>>
Suppert

<2|HM=>
Recherche

V. DIAGRAMME DE SEQUENCE DETAILLE

v’ Description :

Un diagramme de séquence est un diagramme d’interaction qui expose en détails la facon
dont les opérations sont effectuées : quels messages sont envoyés ? Et quand ils le sont ?

Les diagrammes de séquence sont organisés en fonction du temps qui s’écoule au fur et a

mesure que nous parcourons la page.
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e Rechercher ressource :

Informaticien alHM» alHM» CTR Recherche I: Machine |: Ressource
Page pricipale Recherche

1 :Demande recherche res squrc'e

™ 2 : Redirection :

3 : Afficher chamip a remplir I:I
:q:. ......................... Hemssmssssssssasaaeaas - ! ! !
4 : Renseigner le cha'r'np(ressource) -

5 : Demander Ressource(res siurilze)

seq LOOP J

6 i M = getMachine(ressougce)

17 ¢ E = getEndroit(M, ressourcé)

L

seq IALT )

[S§ M = NULL] LF-: Afficher message derreur;

9 : Resaisir le char'n:p(ressource) 1

10 1 Afficher Ressource(resscucé,M,E)

[
||‘-
'
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e Consulter ressource :

Informaticien

«lHM»

Page principale

1:: Demander Liste des ressourges:
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alHM»
Consultation

2 : Redirection

.

|

|-§|: Demander liste de ressourge !
! L

CTR Consultation

i: Machine

U

I: Ressource

seq LOOP )

e getMachinegressguﬂ:ce)

15 : getRessource(ressource)
i bl

I—r 6 : Afficheral Ressources
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e Gérer machine « Ajout » :

Informati <<IHM>>
cien Page Princpal

11 : Demander Ajouter machi

2 : Redirection

<<|HM>=> CTR
Page Ajou Ajout

5 : Renseigner les champ.s' du form(nem, marque,mac)

-
>

i

3 : Demande Ajout machine

4

-
\ o

.............................. -

Afficher formulaire ajout machinie

6 : Ajouter(nom,margue,mac)_

L’l 7 : Verify(mac)

: machine

o

U

Si la machine existe deja

C 9 : Resaisir les champs du formulaire

|_|-3 : Afficher message derreur

o

U

10 : add machine(nem,margue,mag)
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e Gérer machine « Suppression » :

Informaticien «lHM» alHM» CTR Machine CTR Supression I: machine
Page principale Machine

1 : Demander page machipe!

2 : Redirection

+ 3 : Demander machines _ :
: »

4 : List_ M = lister_machine(,)

| LJ" 5: Afficher List M| ;
6 : Supprimer machine(mac) T

A J

7 : Supprimer il'nachine(mac) _

i | 8 : Demandet confirmation
9 : Rependre & la confirmation '

U

ALT ™) Si reponse oui

10 : Delete_machine( macﬁ
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